
Le jeu :

"Pig game"

Langages utilisées:
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Comment utiliser le jeu 

Le but du jeu est de recolter 100 points ,à votre tour vous
pouvez lancer le dés autant de fois que tu le souhaite, le
nombre que vous avez eu se rajoute sur votre score , mais
une fois que vous tombiez sur le nombre 1 vous perdez
tout vos points.
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Bouton pour

recommencer

Buton pour recolter les
poits cumulé

Le score 

Le score actuel
Buton pour

lancer le dès



5Si vous avez gagné!



Realisation

–La logique du jeu: Mettre en place la logique du jeu , (c'est quoi le but du
jeu, les différents cas possible ...)

-Création de l'interface : Création de la page en HTML ,CSS.

– Rendre le jeu fonctionnel : En utilisant le langage JavaScript

– Tester le jeu

–Déployer le jeu
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Les étapes:

http://javascriptweekly.com/


Quelques extraits du code 7



Quelques extraits du code 8
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MERCI POUR
VOTRE
ATTENTION 


